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Cédigo Nome Ne°. de Créditos C. H. Global Periodo
Teobrica Prética
DINDOQ151 | Design e Tecnologia Game Design 2 2 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H. |
EMENTA

Apresentagdo dos conceitos bésicos de um jogo / classificacdo e categorizagdo dos jogos / A histéria nos jogos como estimulo para
a criagdo. / Estrutura de jogo, estrutura de representacdo e estrutura de inputs e outputs. / Mecanicas e Dindmicas. Abordar os aspectos conceituais,
técnicos, historicos e metodolégicos ao longo da histéria dos jogos (analégicos e eletronicos) capacitando o aluno para a construgéo de jogos de

baixa complexidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

* O que é um jogo?

» Apresentagdo dos conceitos basicos da diversdo e do jogo
» Classificagdo e categorizagdo dos jogos

* Mecanicas e Dindmicas.

* A histéria nos videogames como estimulo para a criagdo

BIBLIOGRAFIA BASICA

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens. Sdo Paulo: Perspectiva 1993
MARCELO, Antonio; PESCUITE, Julio. Design de jogos: fundamentos. Rio de Janeiro: Brasport, 2009. 164p
SCHUYTEMA, Paul. Design de Games Uma abordagem pratica. Tradug¢do Claudia Mello Behassof. Sdo Paulo: Cengage Lerning, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MARCELO, A.PESCUITE, J. Fundamento de Design para jogos: um guia para o projeto de jogos modernos reais e virtuais. Rio de Janeiro:
Brasport, 2009.
ASSIS, J.P Artes do Video game - Conceitos e Técnicas. Sdo Paulo: Alameda, 2007.

MURRAY, Janet H. Hamlet no holodeck: O futuro da narrativa no ciberespago. Tradugdo Elissa Khoury Daher, Marcelo Fernandez
Cuzziol. Sdo Paulo: UNESP: Itat Cultural, 2003.

MENDES, Claudio Licio. Jogos eletronicos: diversdo, poder e subjetivagdo. Papirus, 2006.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO

Nucleo de Design e Comunicacao Bacharelado em Design
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